
MEMO-SPIEL
Am besten mit 2 - 4 Spielern

INHALT
54 Karten = 27 Kartenpaare
Besonderheit: Jede C-Note darf mit jeder anderen beliebigen C-Note ein Paar bilden.
Die Karte mit den Clowns wird zum Nachschauen für alle Spieler an die Seite gelegt.

GEWINNER IST, … 
wer am Ende einer Spielrunde die meisten Kartenpaare besitzt.

START
Alle Karten werden gut gemischt und dann mit der Bildseite nach unten 
auf der Spielfläche verteilt. 
Dabei können verschiedene Muster oder Reihen gelegt werden. 
Wichtig ist nur, dass die Karten nicht übereinander liegen.

WER DARF BEGINNEN?
Das können die Mitspieler frei vereinbaren. 
Vielleicht startet der/die jüngste Spieler/in oder der/die älteste 
oder der/die Gewinner/in der letzten Runde …
Nach dem Start geht es im Uhrzeigersinn reihum.

SPIELVERLAUF
Wer an der Reihe ist, deckt zwei Karten auf. Handelt es sich hierbei um ein Kartenpaar, 
darf der Spieler diese beiden Karten nehmen und behalten und erneut zwei aufdecken. 
Solange bis zwei nicht zueinander gehörende Karten offen liegen.
Nach einem kurzen Moment, so dass alle Spieler die Bilder bzw. Noten gut erkennen 
können, werden die Karten wieder umgedreht und an ihren Platz gelegt.
Der nächste Spieler deckt auf.

ENDE
Wurde das letzte Paar eingesammelt, zählen alle ihre Karten. 
Spieler mit Gleichstand können eine kleinere Spielrunde vereinbaren, 
bis es einen klaren Gewinner gibt.

VARIANTEN
Für Anfänger kommen vielleicht zunächst weniger Kartenpaare zum Einsatz.
Zur weiteren Vereinfachung kann man aufgedeckte Karten offen liegen lassen.


